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OZET
Kuran’da Arama Motoru
Abdurrahman RAJAB
Lisans Tezi, Bilgisayar MUh. Anabilim Dah
Damsman: Prof. Dr. Burhanettin Can
Ikinci Damisman: Prof. Dr. Mehmet Akif Eyler
Agustos 2020, 40 sayfa

Ozel amaclh bir arama motoru olarak sadece Kuran i¢indeki metinlere aramak-
tadir. Ozel amach arama motorlar1 genel arama motorlarindan daha farkli ve 6zel bilgi-
ler gostermektedir. Programin su andaki versiyonda ii¢ farkli boliimden olugsmaktadir
bu boliimler ise Arama motoru, Oku ve Simi.

Arama motoru ise kuranda arapca yaninda hem {ii¢ farkli dil ile arama yap-
maktadi, Kullanic1 hem kok ile arayabilir hem de metin ile arayabilir. Kullanicinin
deneyimi kolaylastirilmasi amaciyla Ses ile arama 6zelligi bulunmaktadir.

Programin ilk agildiginda Kuran metni okuyup ekrana hazirliyor kullanicinin
istegi kok ile aramak ise kokleri hazirladiktan sonra yazdirma ve arama islemi
yapilmaktadir. Arama metni yazinca kullanicinin aratabilecegi ihtimaller ve otomatik
tamamlama 06zelligi gorebilirsiniz bu 6zellik ise kuran metnindeki bulunan kelimelere
gore caligmaktadir. Uzun ve ekranda sigmayan sonuglar icin sayfalik kismi bulunmak-
tadir sayfalara gore kullanici gidebilmektedir. Bundan ziyade eger ayetin metni uzun
1se ve kullanici bu metin tek satirda gormeye istiyorsa gosterilebilir. Kullaniciya odakl
bir program gelistirdigimiz i¢in kullanicinin se¢enekleri bulunmaktadir bu segenekler-
den kelime boyutu programin rengi gibi 6zellikler secilebilir.

Simi ise ayetler arasinda cosine benzerlik metodu ile benzerlik oran1 hesapla-
yan boliim, bu algoritma gelistirmesi icin terimlerin frekansi ile ters dokiiman frekansi
eklendi hem de sonuglart simetrik bir sekilde ¢cikmasi icin ekstradan sadece ortak ve
benzeyen kokleri ile aramaktadir. (detayli bir sekilde daha sonra anlatildi)

Simi ilk a¢ilisinda ise kurandaki tiim ayetlere gecip bu ayetleri kok vektoriine
ceviriyor bu ¢evirme yaptiktan sonra herhangi bir ayet secerek bu ayeter gore kuran-
daki benzer ayetleri aramaktadir. Bu program su anda hem cosine benzerlik algoritmasi
kullaniyor bu algoritma iki vektor arasindaki aci bularak bu vektorler birbirine ne ka-
dar benzedigini buluyor, ayn1 zamanda bu algoritma da terimleri frekansi yani bir ayet
icinde ne kadar bir etki sahibi oldugunu ve ne kadar tekrarlandigin1 hesaplama me-
tot bulunmaktadir, en son ters dokiiman frekansi ise bir kelime cok fazla gegiyorsa o
zaman o kelime orani diisiik olur.

Oku Bunun yaninda kuran okumasi saglayan ve kiiciik cihazlara odaklayan bir
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okuma programi bulunmaktadir. Bu program kullanicini istedigi ve sectigi bir tefsirden
datalar1 ve bilgileri sunabilir hem de kullanicin1 okudugu ayet iizerine basarak o ayetin
tefsiri gosterebilir. Programin asir1 yiiklenmesi olmasin diye ayni zamanda ii¢ siire
yiiklemektedir ihtiyaci oldukga diger siirelere yiikleniyor.

Daha sonra ise benzerlik algoritmalar1 gelistirip bilgi ¢ikartma algoritmalari
olarak kullanilabilir bu bilgiler ile bir bot olusturup konuya gore bir paylasim ve fikir
paylastirabiliriz, google kullandi1g1 pageRank algoritmasi gibi bir sey de gelistirilebilir.

Kuranin datalari ise ve onun ilgili metinler Tanzil projesinden aldim. Bu kaynak
ise giivenli ve bir ¢ok farkli yazilig verdigi i¢in kullanildi. (Reference)
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ABSTRACT
Kuran Rehberi - Arabic Search Engine for Quran
Abdurrahman RAJAB
BA. Thesis in Computer engineering
Supervisor: Prof. Dr. Burhanettin Can
Second Supervisor: Prof. Dr. Mehmet Akif Eyler
August 2020, 40 pages

A special purpose search engine, That only searches for texts in the Qur’an.
Special purpose search engines can give better results than the general search engines
based on their specialities and can get hidden knowledge in better ways. The current
version of the program consists of three different sections, these sections are Search
engine, Read and Simi.

The search engine is searching in the Quran with three different languages be-
sides Arabic. The user can both search by root and search by text. Voice search feature
is available to facilitate the user’s experience.

When the program is first opened, the program reads the text and prepare it to
show in the screen. If the user searches with the root, printing and searching are done
after preparing the roots. When you type the search text, you can see the possibilities
that the user can search by the auto-complete feature. This feature works according to
the words in the text of the Quran. There are pagination system for long results, and
the user can go according to the specific page.

Since we have developed a user-oriented program, the user has options to make
his experience much better like the single line mode and changing the font size and
color of the highlights.

Simi, on the other hand, calculates the similarity ratio with the cosine similar-
ity method between the verses, the frequency of the terms and the inverse document
frequency are added to develop the algorithm, and it searches with only the common
and similar roots to get the results symmetrically. (described later in detail)

In the first opening of Simi, It goes to all the verses in the Qur’an and convert
these verses into the root vector. The program is currently using both the cosine simi-
larity algorithm, this algorithm finds the angle between the two vectors and finds how
similar these vectors are, at the same time, I added a method to calculate the frequency
of the terms, to know how much influence it has in one verse and how many times it is
repeated.

one the other hand inverse document frequency rate will be low if the word
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occurrence in the whole document is large.

Oku is a reading program that provides Quran reading and focuses on small
devices. This program can provide the user with data and information from a tafsir
that they chooses, and can also show the tafsir of that verse by pressing on the verse he
read. The program loads three chapters at the same time so that the program does not
overload.

In the future, we can develop similarity algorithms and use information extrac-
tion algorithms, with the results , we can create a bot and share verses based on the
subject, even though we can developer an algorthms similar to pageRank algorithm

that google uses.

The data of the Qur’an and its related texts is from Tanzil project. This resource
was used because it is safe and provides many different spelling.

KEYWORDS: Arama Motoru, Arapca, Web, PWA, interactive, text manipulation,

Similarity, cosine similarity, information retrieval, information extrac-
tion, JS, PWA, Web development, Search Engine, multilingual

COMMITTEE: Prof. Dr. Burhanettin Can
Prof. Dr. Mehmet Akif Eyler
Or. Gor. Dr. Shaaban A.I. SAHMOUD

Dr. Or. Uyesi Ayla Giilcii
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ONSOZ

Annem Najwa Ghaloul’un, su an yanimda olmayan rahmetli babam Muham-
med Rajab’in ve sevgili kardeslerimin destegi , sonsuz sevgisi ve hatalarima kars1 gos-
terdigi sabrindan dolay: tesekkiir ediyorum ki ne kadar tesekkiir etsem onlarin hakkini
0deyemem.

Annemden sonra bu programu siirekli takip eden, her zaman destek veren ve
bana inanan Prof. Dr. Mehmet Akif Eylere ayrica tesekkiir ediyorum ve saygilarimi
iletiyorum.

Bazi1 ameller ne kadar basit goziikse de biiyiik bir katki ve etkisinin oldugu
kolay bi sekilde anlasilmaz ,bu donemde yaptigim ¢alismalar bunu daha net bi sekilde
gosterdi.

Ingallah hayirli ve verimli bir program olur.
Kitab1 nasil okurum?

Bu kitapta Kuran Rehberi adl1 uygulamanin nasil ¢alistigini1 ve neden bu sekilde
oldugu anlatiliyor. Eger kullanicistysaniz ve programin 6zelliklerini 8grenmeyi istiyor-
saniz sadece 0zet ve uygulamalar boliimiinii okumaniz yeterli olur, programin algorit-
masinin nasil calistigini ve hangi teknolojiler kullanildigin1 kabaca anlamayi istiyor-
saniz Ozet ve i¢indekiler boliimiinii okumaniz yeterli olur, programci iseniz teknoloji-
leri neden ve nasil kullandig1 ilk sayfada anlatiliyor ve ihtiyaciniz olduk¢ca okumanizi
tavsiye ederim.

— - -
— ~—
kullanici ~ Uygulamlar
-~

_+ gozgegiren

igindekiler

Sekil 1: Kitab1 nasil okurum
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AKADEMIK BEYAN

Lisans Tezi olarak sundugum “Kuran Rehberi” adli bu ¢alismanin, akademik
kurallar ve etik degerlere uygun olarak bulundugunu belirtir, bu tez ¢alismasinda bana
ait olmayan tiim bilgilerin kaynagini gosterdigimi beyan ederim.

. 1. 12020
Abdurrahman RAJAB
Imza
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SIMGELER VE KISALTMALAR

Kisaltmalar:
PWA Progressive Web application
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A. Rajab ozet: (kabaca Ne Yapt1g1)

1. 6zet: (kabaca Ne Yaptigi)

Ozel amagli bir arama motoru olarak sadece Kuranin i¢indeki metinleri ara-
maktadir. Ozel amach arama motorlar1 genel arama motorlarindan daha farkli ve 6zel
bilgiler gostermektedir. Programin su anki versiyonu ti¢ farkli boliimden olugsmaktadir;
bu boliimler sunlardir: Arama motoru, Oku ve Simi.

Arama motoru, Kuranda Arapca ile beraber ii¢ farkli dil ile arama yapmak-
tadir. Kullanic1 hem kok hem de metin ile arayabilir. Kullanicinin deneyimini ko-
laylastirilmas1 amaciyla ses ile arama 6zelligi bulunmaktadir.

Program ilk ac¢ildiginda Kuran metni okuyup ekrana hazirlamakta ve kullanicinin
istegi kok ile arama ise kokleri hazirladiktan sonra yazdirma ve arama islemi yapmak-
tadir. Arama metni yazinca kullanicinin aratabilecegi ihtimaller ve otomatik tamam-
lama 6zelliklerini gorebilirsiniz. Bu 6zellik Kuran metnindeki bulunan kelimelere gore
calismaktadir. Uzun ve ekrana sigmayan sonuglar i¢in sayfalik kismi bulunmaktadir ve
sayfalara gore kullanici istedigi sayfaya gidebilmektedir. Bundan ziyade eger ayetin
metni uzun ise ve kullanici bu metni tek satirda gormek istiyorsa gosterilebilir. Kul-
laniciya odakli bir program gelistirdigimiz i¢in kullanicinin uygulamay1 kendine gore
ozellestirebilecegi secenekler bulunmaktadir. Bu secenekleri su sekilde siralayabiliriz:
kelime boyutu, programin rengi...

Simi ise ayetler arasinda kosiniis benzerlik metodu ile benzerlik oranini hesap-
layan boliimdiir. Bu algoritmanin gelistirilmesi i¢in terimlerin frekansi ile ters dokii-
man frekansi eklenmistir ve sonuglari simetrik bir sekilde ¢cikmasi i¢in ek olarak sadece
ortak ve benzeyen kokleri aramaktadir. (Detayl bir sekilde daha sonra anlatildr)

Simi ilk acildiginda Kurandaki tiim ayetlere gecip bu ayetleri kok vektoriine
cevirmekte ve bu cevirme yapildiktan sonra herhangi bir ayeti secerek bu ayete gore
Kurandaki benzer ayetleri aramaktadir. Bu programda su an kosiniis benzerlik algo-
ritmas1 kullaniliyor. Bu algoritma iki vektor arasindaki agiyr bularak bu vektorlerin
birbirine ne kadar benzedigini buluyor, ayn1 zamanda da bu algoritmadaki terimlerin
frekansin1 yani bir ayet icinde ne kadar bir etki sahibi oldugunu ve ne kadar tekrar-
landigin1 hesaplama metodu bulunmaktadir. Son olarak ters dokiiman frekansi ise bir
kelime ne kadar fazla geciyorsa o kelimenin oraninin da o kadar diisiik oldugunu gos-
terir.

Oku: Bunun yaninda Kuranin okunmasini saglayan ve kiiciik cihazlara odakla-
yan bir okuma programi bulunmaktadir. Bu program hem kullanicinin sectigi bir tef-
sirden verileri ve bilgileri sunabilir hem de kullanicinin okudugu ayet iizerine basarak
o ayetin tefsirini gosterebilir. Programin agir1 yliklenmesi olmasin diye ayn1 zamanda
tic sure yiiklemektedir, ihtiyaci oldukca diger sureler sonradan yiiklenmektedir.

Daha sonra ise benzerlik algoritmalart gelistirip bilgi ¢ikartma algoritmalari
olarak kullanilabilir. Bu bilgiler ile bir bot olusturup konuya gore bir paylasim olusturabilir
ve fikir ¢ikarabiliriz, Googlein kullandig1 pageRank algoritmasi gibi bir algoritma da
geligtirilebilir.



ozet: (kabaca Ne Yapt1g1) A. Rajab

Kuranin verileri Kuran ile ilgili metinlerin bulundugu Tanzil projesinden alinmisgtir.
Bu kaynak ise giivenli ve bircok farkli ¢esit yazilis verdigi i¢in kullanilmistir. (Refe-
rence)



A. Rajab Giris

2. Giris

Program hem ii¢ farkli ayr1 boliimden olustugu icin hem de son kullaniciya
gore gelistirildigi i¢in genel programlari inceleyip ve her boliimde hem farkli hem de
ayr1 bir literatiir aragtirmasi yapilmasinin daha uygun olacagini1 ongoriilmiistiir. Bu tarz
arastirmalar daha sonraki boliimlerde anlatmaktadir.

Ik arastirma yaptigimda bazi temel sorularin cevab1 bulmaya calistim, bu so-
rular ise: Piyasada (¢evrimigi) ne tarz programlar vardir? Bu programlar ne gibi 6zel-
likler sunmaktadir? Bu 6zellikler teknoloji gelisiminde nerede kalmistir? Yeni nesil
kullanicilara ne tip seyler sunabiliriz? Insan anlayis1 ile bilgisayar algoritmalarim kul-
lanarak yeni bilgi (Hidden knowledge) elde edebilir miyiz?

Bu sorulara tek tek cevap vermeye calistigimda bu sonuglara vardigimi gordiim:

Piyasada Kuran ile ilgili bir ¢ok program var; fakat bu programlarin cogu arama
ya da bilgi benzerligi icin kullanilmamaktadir, sadece normal okuma programlaridir.
Bunlarin yaninda bu tarz programlar son teknolojiler ve kiiciik ekranlara diigstinmeden
yazilmustir, bu sebepten dolay1 bir¢ok kullanict kaybedebilir. Ama bu ozelliklere dik-
kat edilseydi kullanicilar uygulamadan daha memnun kalabilir ve kullanmaya devam
edebilirdi.

Referans i¢in inceledigim programlari asagida anlattim:

Hasenat: Cok fonksiyonlu olan bir program olmasina ragmen web versiyonu
yoktur, kullanmak istediginiz zamanda uygulamayi indirmeniz gerekir, ancak son za-
manlarda insanlar sadece masaiistii programlar kullanmiyorlar, telefon ve tabletler de
sik sik kullaniliyor. O yiizden web tabanli bir uygulamaya dondiigii zaman daha ve-
rimli bir uygulama olacagini ve daha fazla kullaniciya erisebilecegini diistiniiyorum.

Quran.com: Web tabanli olmasina ragmen herhangi bir arama yapmamakta,
fakat Kurana sesli okuma gibi faydali ve verimli dzellikler vermektedir.. Ornek olarak
alinur!

Kuranmeali: Aramasi sadece Tiirkgede yapilir, bunu yaninda bir de farkli kay-
naklardaki Kuran tefsirlerine erisim saglar.

Bu programlar ve yazilimlarin ¢gogunun aramalarini tek bir sekilde gerceklestiriyor
ve ayetler arasindaki benzerligi bulmak icin bilgiler ve koklere gore arama yapilmiyor,
bu yiizden de bu islevleri saglayacak yeni bir program hazirlama ihtiyaci duyduk.

Son zamanlarda kullanicilar ve teknolojilerde ¢ogu internet tabanli basit ve sa-
dece tarayicida caligabilen programlar ¢ikmaktadir ve bunu diisiiniip Kendimiz icin
bunun gibi bir sey neden yapmiyoruz? sorusunu yonelttik. Hem yapinca farkl tekno-
lojiler incelemis oluruz hem de 6grenmis oluruz diye diisiindiik. Bir sonraki boliimler
de bir nebze de olsa kendi 6grenim deneyimlerimi sizinle paylasiyorum.
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3. Tasarim ( Ideas Simple Is More Concept And Mention Few Other Colour The-
ory And Optimisation Things)

Tasarim agisindan kullaniciya basit ve programi aginca uygulamanin kisiye ne
sundugunu, nasil kullanilabilecegini anlatan bir tanitim sayfasi koydum. Programin
ilk sayfasi sadece ve sadece arama yeri ve aranan bilgileri gosteren bir yer olarak
karsimiza c¢ikiyor. Daha fazlasi gerekiyorsa iist kisimda kullanicin secenekleri bulu-
nuyor.

Bu sekilde sade bir tasarim olunca kimseye ihtiya¢ olmadan kolaylikla herkes
kullanabilir.

Algoritma acisindan ise her program i¢in farkli algoritma kullanilmaktadir, on-
larin nasil gelistirildigi detayl bir sekilde her algoritma boliimiinde anlatilmaktadir.
Kabaca nasil calistigi 6zet boliimiinde anlatildi, burada hizlica geciyorum.

Temelde tiim verileri ortak bir yere toplar, ilgili algoritmaya gonderir ve okutur,
O veriyi okuduktan sonra her programin ihtiyacina gore verileri isleyip kullanir.

Ara: Arama motorumuz Kuran verilerini okuyup,kullanicinin girdigi veriye
gore arama yapar ve sonucunu gosterir. Asagidaki 1.1 graf bu algoritmay1 kabaca gos-
terir.
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) Program: source module

function ara()

data0ku()

= 1if switch (inputData) ]

case "r":

rootToFinder(type + "=" + arabic)

—-[ document.title = "R=" + arahicl

(e 1

default:

——[ console.log(h, type, arabic, 'BROKEN')

—'[ findAction('alll aw;')

(e

findActionH(arabic)

Sekil 3.1: ara genel algoritmasi

) Program: source module |

‘ function findActionH({word) | ‘

clearTable()

—-[ word = decodelURI(word) 1

-[ searchQue.value = word

—-[ CreateSerachedWordTable(word) 1

Sekil 3.2: ara bir dalin algoritmasi
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Simi: Bu algoritma ise tiim Kuran ayetlerini kelime vektoriine ¢evirir. Son-
rasinda bu vektor lizerindeki benzerlik algoritmalart kullanilir.

J Program: source module ‘

‘ function tableGenerator(suraAr, surasVector, roots.. | ‘

[ =]
surasVector.set(indS, new Map()) l
IR

temp = wordsToVector(words) ]

surasVector.get(inds) ‘

o -setlinda, {*})

return surasVector I’

Sekil 3.3: simi tablo olusturan algoritma

Oku: Bu program ise veriyi gosterir, ancak gosterince sadece {i¢ adet siire lize-
rine gider. Aksi takdirde program asir1 yiiklenmesine sebep olabilir.

3.1. Algoritma
Bu boliimde ise algoritmalarin son tasarimi ve son durumu anlatiliyor.Bu algo-
ritmalarin neden bu sekilde oldugunu ve nasil gelistirildigini ise bir sonraki boliimlerde

anlatiliyor, burada sadece calisan ve verimli olan algoritmalar tek tek inceleyecegim.

Bu ii¢ programin baginda ise veri okuma algoritmasi geliyor, bu algoritma temel
olarak verileri isleyip kullaniyor, islemeden diger programlar ¢alismiyor.

Veri islenmesi ise okunan sureler ve ayetler bir vektor i¢inde tutulur ve bu vek-
tor kullanilarak diger programlar caligir.
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J Program: source module

‘ function dataToArray(t, targetArray) | ‘

let lines = t.split('') ]

console.log("Quran Verses= " + lines.leng‘th)l

‘——[ line = line.split(']') l

suraN = line[®] - 1

if {targetArray[suraN] == undefined) I
+
targetArray[suraN] = [] ]

‘——{ targetArray[suraN].push(line[2]) }7

Sekil 3.4: Data Preprocessing islemi

Ara: Arama motorunun algoritmasi ilk sitenin linkinden direkt bir bilgi aliyor
ve bilgileri igleyip hareket ediyor, bu bilgilerin tiirii farkli olabilir. Kullanic1 direkt
kelime, kok, buckwalter vea tefsirde arayabilir. Gelen bilgiye gore kelimeye cevirip
ve bu kelimeleri arama algoritmas i¢inde islenir.Arama algoritmasi ise Kuran verileri
icinde gezip hangi ayet ve sure i¢inde bulundugu ile ilgili bir bilgiyi sunar, bu bilgi
ise tablo olusturma algoritmasi ve metin tamamlama algoritmasina gonderilir, metin
tamamlama algoritmasi bir sonraki bogluga kadar olan ilk 10 bilgiyi geri dondiiriir
ve ekrana bir baglam meniisii olarak eklenir. Tablo olusturma ise gelen ayet ve sure
bilgileri alinip her sayfa i¢in kullanici sectigi miktarda veri gosterilir, gosterilen veri
icinde bir daha ayn1 kelime aranir bulundugunda bir etiket koyup ve renklendirilir. En
son aranan kelime ve metin giris yerinden yazilmis ise sayfanin linki bu kelimeye gore
gosterilir ve sunulur.

) Program: source module |

function search()

-.[ let loc = getWordLocation() l

-P[ createTable({loc) I

-.[ queryComplete(loc) l

—-[ createContextMenu() 1

Sekil 3.5: arama algoritmasi
7
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. Program: source module

| function QueryComplete() ||

——[ let wordlocation = nextWordLoc(word, arr)

let wls = new Set()
let als = new Set()
let anls = new Set()

I

for i < wordlocation.length l

i++

‘—-[ anls.add([wordlocation[il[@], wordlecation[il[1]11)

ns = wordlocation[il[@]
na = wordlocation[il[1]
aya = arr[ns][nal

‘—-{ lastindex = aya.indexOf(' ', wordlecation[il[2] + ]
0 (lastindex == -1)
lastindex = aya.length

__[ sugwrd = aya.substring(wordlocation[i][2], lastind...

‘—-{ sugwrd = removePunctions(sugwrd) w

0 (sugwrd.length <= 1)

A

wls.add(sugwrd)

‘—-{ als.add(aya)
return [wls, anls] [[>>

Sekil 3.6: query complete algoritmasi

Simi: Simi ise ara gibi verileri bekleyip hazirlayip her ayeti kok vektoriine ce-

virir, ¢evirdikten sonra secilen ayetlere gore bu kok vektor kullanilarak diger ayetler
arasindaki benzerlik oran1 bulunur, bu benzerlik orani1 kullanicinin se¢tigi oranin {is-
tiinde oldugu zamanda ekrana yazdirilir, buradaki geri donen sonuglar az oldugu i¢in
sayfalama ihtiyact duyulmadi.

Benzerlik algoritmalarimin gelistirmesi i¢in birkag¢ farkli algoritma kullanildi,

bazilar1 direkt kosiniis acisina gore hesaplanirken bazilar1 da terimler ve dokiiman fre-
kans1 gore yapildi, en son BM25 arama ve bilgi edinme algoritmasi kullanildi, bu al-
goritmalar kullanicinin istedigini secer ve gosterir.
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) Program: source module

‘ function similarity(a, b, magB) ‘ ‘

—'[ let [...] = checksmaller(a, b) ]

b3

—-[ let result = innerProd(a3, b3) / (magnitude(a3) * ]

[Crvam e >

Sekil 3.7: benzerlik algoritmasi

Oku: Oku ise temel algoritma kullanarak verileri kullaniciya sunar, sunulan
sureleri siirekli kaldirabilmesi i¢in bir sonraki sure ve onceki sure gosterilir. Bu saye-
dekullanici ne kadar zaman harcadigin1 ve ne zaman kaybettigini hissetmiyecektir (re-
ference). Bir sonraki ve Onceki sureler gostermesi i¢in farkli fonksiyonlar1 kullanildi
ve bu sekilde devam ediyor. Tefsir ile kuran arasindaki uyumun diizgiin bir sekilde
isleyebilmesi i¢in bir ayetin iistiine tiklayarak ayetin tefsiri gosterir.

) Program: source medule |

| function appendSural() ||

(lastSura == 114) l

"[ addSuralartxt, suraAr[lastSural, lastSura)‘

—-[ addsura(trtxt, suraTr[lastSural, lastsura)‘

—'[ setNames (lastSura)

(artxt.children.length > 4) l

removeFirstSural()

Sekil 3.8: oku algoritmasi

3.2. Arayiiz

Arayiiz tasarimini da basit ve ortak bir sekilde yapmaya calistim, o yiizden
programin sayfasina sadece kullanicinin ihtiyaci olan ve basit elemanlart konuldu,
daha fazla bir sey lazim ise iist meniiden ulagilabilir. Tasarim kiiciik ve orta boy ci-
hazlara gore yapildi, her tiir cihaza uyumlu olmasi icin ekran geniglikler alinip ona
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gore farkl bir sekilde gosterilir. Asagidaki gorseller her ekran boyutu i¢in farkliliklar
gosterir.

Sekil 3.9: programin arayiizii

Temelde tiim programlara benzer bir tasarim sahibi yapmaya calistim bu sekilde
kullanic1 farkl programa gectiginde programin ayni kisiye bagli oldugunu gosterir ve
bizim gorsel kimligimiz sabitlenir(reference design identity).

Ara: Ara programinda gosterilen veriler farkli sekillerde gosterilir, bu farkli
kullaniciya tiim ayetlerin bir sayfada sigmasi ve bu sayfadaki gereken bilgilere sahip
olunmasi i¢in yapiliyor.Tek satir modu ise bu 6zelligi saglar, ayet yaninda sure numa-
rasi ismi ve ayetin numarasi gosterilmektedir, hem tefsir hem de meali istenilen dilde
gosterir.

Aranan kelime ise kullanicinin kolay bir sekilde anlamasi i¢in boyanmistir, bu
boyamada kullanici istedigi rengi secer.

Hepsi Arapca @ Tek Satir

5 ayet

+ T a,adl ~

e owge sttt B bl . e
s TR T R RS

+ 2206 adl -

- P s =, B F [ s i G -
Ta|- st E 2 AN T R "".Ij/‘
cee 1318 4 leii gl 2Ll oS ?.Aﬁ'|_,ﬂ.a:=._'dﬁ. o

+ 16:108 J=ill ~
PRI T T TEPRUPETN BT
5y izl s1=0ala A L maud o 3 |
Opdn) gn ZalE 02 il epraed og 0 (5

+ 24:30 ol ~

T e O T P PS
(S Sl g 3 laios pa il G Tpa el

+ 68:51 alall ~

Sekil 3.10: Boyama rengi sar1 secilmis

Simi de aym sekilde yapilmistir, ancak hem benzerlik oran1 ve benzemeyen
kelimelerin boyanmasi eklenmis hem de benzerlik orani olusturulmustur.
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Sekil 3.11: simi arayiizii

Oku ise ayn1 meniiye sahibi olup ancak sadece iki metni yan yana gosterir.

Kuran Rehberi OZLEDIK V0115 A Oku Simi  Olher ~ 1

The Opening (A-Faaiiha) et . il

1- Rahman ve Rafim olan Alhn adyla:

jazaba ugrayaniann, ya da

1 ve Alla'a kars: gelmekten

el pleo i 2, .
WA
(liSh s Neieaias -

Sekil 3.12: oku arayiizii
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4. Kullanmilan Teknolojiler

Herhangi bir acik kaynak bir program diger insanlardan alint1 alir ve onlarin
iistiine bir program gelistirir, bu boliimde ise hangi teknoloji kullanildig1 ve ne fayda
sagladigin1 anlatiyorum, secilen teknolojilerin cogu acik kaynaktir, yazanlar sag olsun.

4.1. Javascript

Web tabanli bir uygulama ve her yerde ¢alismasi icin JavaScript programlama
dili tizerinde yazilmistir, bu programlama dilinin 6zelliklerinden birisi asenkron ol-
maktadir. Asenkron oldugu i¢in web sayfalarin dondiirmesi ve arayiiz géstermesi ¢cok
hizli olur, fakat alistigimiz pascal fortran ya da java gibi ¢calismamaktadir, kodlar1 satir
satir okumuyor fonksiyonun islenmesi biraz siirecek ise bir sonraki fonksiyona gider
ondan sonra da eski fonksiyon iglemleri gerceklestirir.

4.2. Asenkron Programlama

Bu tarz bir programlama (reference) sistemi olunca bir programin eski fonk-
siyonlarinin caligmasi ve bitmesi i¢in bazi1 kontrolleri ve beklentileri koymas1 gerekir
o ylizden await, event, callback ya da promise gibi 6zellikler kullanilabilir, bu 6zel-
liklerin her biri icin farkli ve ayr1 bir amac¢ soz konusudur. Ornek olarak await kul-
lanilmaya kalkilirsa kullanilan fonksiyonun sonucu bir promise olarak dondiirmesi
gerekiyor.Promise dondiirdiigiinde sadece ve sadece o fonksiyon gerceklestirdiginde
¢oOziilmiis dondiiriiyor, detaylar i¢in (reference) kitabina bakip inceleyebilirsiniz.

4.3. Web Workers

Bu tarz bir programlama dili i¢in herhangi bir thread ya da ayr1 mekanizma
caligan bir kod yoktur, tim kodlar ayni thread icinde ¢alisir, tiim kodlar1 yiikleyip
ondan sonra ¢agrilabilir, ondan miitevellit baz1 hatalar olabilir. Eger uzun calisan ve
1slemi cok biiyiik bir dongii icinde oldugumuzda kod ¢aligmasi zor olur ve bazen asenk-
ron olaylar1 bozulabilir veya bekledigimiz gibi olmayabilir, o ylizden farkli amacla
kullanilan web workers diye bir sey ¢cikmistir, bu 6zellik ise java script kodu farkli bir
thread ¢alistirir ve oradan kullanilabilir, bu thread ana thread arasindaki iletisim event-
ler ile siiriiyor. Bir event geldiginde ne yaptigin1 ve nasil islenecegini anlatilir ve bu
sekilde devam edilir.

4.4. Web Sayfalarin Tasarimm

Web sayfalarinin tasarlanmasi i¢in ve onlara sekli verilmesi i¢in CSS diye bir
gosterim dili kullaniyor, bu dil programin i¢indeki bulunan elemanlarin nasil gozii-
kecegi ve goziiktiigiinde nasil bir effect olacagin yaziyor, bu gorsellestirme dili kul-
lanmasi kiigiik ve orta boy ekranlarda ekranin farkligi anlar ve ona gore farkl bir sekil
gosterilir.

12
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4.5. Pwa

Progressive web application son zamanlarda yeni ¢ikan bir kavramdir, bu kav-
ram ise bir programin Tiim cihazlar tizerinde ¢alismasi i¢in ne yapilmali? sorusundan
cikti, bu teknoloji ise web tarayicilar1 kullanir ve programlar web tarayicisi tizerin-
den calismaz, fazladan herhangi bir ekleme veya program ihtiyact yoktur, bu sekilde
yapinca web tarayicilari ¢alistiran cihazlar kendi programimizi ¢alistirir ve program
uygulama gibi davranip indirilebilir.

4.6. Local Storage

Local storage ise web tarayicilardan saglanan bir storage yeridir, oraya eklenen
herhangi bir bilgi kaybolmamaktadir ve program agilinca bir daha kullanilabilir, ancak
bilgisayar iizerine herhangi bir sey yazmaz. Bu local storagei bazi kullaniciya 6zel
veriler i¢in kullandim.

4.7. Regex

Regular expression adli bir teknolojidir, bu teknoloji 6zel karakter i¢inde veri-
len kurallara gore arama yapar, ¢cok faydali ve verimli 6zellikler metin icinde arama
yapinca hem cok hizli hem de optimal sekilde ¢aligir, yeni bir sey olmadigi i¢in ¢ok
verimli olmaktadir. Karakterlerin arama yapmasi icin sadece unicode bilgileri verme-
miz yeterli olur, bu sekilde bir aralik belirlemis oluruz, daha sonraki boliimlerde anla-
tacagim hareke sorununu bu teknoloji ile kontrol ettim.

4.8. Modules

Modules bir javascript 6zelliklerinden birisidir, bu 6zellik ise kiigiik bir javasc-
ript kodu baska bir koda ¢agrima imkani saglar ve kolaylastirir bu sekilde olunca kodun
basinda import kelimesi kullanabiliriz. Programimiz ¢ok farkli dosyalardan olustugundan
dolay1 bir arada olan kodlarin baglantilar1 hangi dosyadan geldigini ve gerekli olan
dosyalart anlamas icin kullanmay1 diisiindiik, ancak bazi kodlar eski yapiy1 zorladigi
icin ondan vazgectik. Bu 0zellikleri kullaninca kodu bir¢ok kez tasarlayip yazmamiz
gerekecekti.

4.9. Git

Versiyon kontrol sistemidir, bu teknoloji olmadan su anki gordiigiiniiz ve oku-
dunuz rapor olmazdi veya olmasi i¢in farkli bir diisiince ile projeye baglamam lazim
olacakti. Bu teknoloji ise her yaptigim degisiklik ve degisikliklerin yerlerini kodda gos-
terir; bu sekilde ne yapildigini, ne zaman yapildigini, kimin yaptigin1 6grenebiliriz. Ayrica
de bir kod yazinca mesaj yazabilir ve bu mesajlarin bu kodu neden ekledigimizi ve ne
fayda sagladigini1 yazabilir. Uzun vadede ve ¢ok kodcu olan bir programlar i¢in ¢cok
faydali ve giizel olur.
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4.10. Git Stats

Git teknolojisi kullanarak bizim kullandigimiz ve yazdigimiz kod ile ilgili bir
cok istatistik getiren bir teknoloji bunu kullanarak projeye ne zaman baglandiginmi ve
ne kadar siklikta yazildigini kiminle yapildigin1 gosteren bilgiler olusturur, bu bilgiler
ise son raporda eklenir ve gosterilir.

4.11. Git Hours

Oldukca basit ve faydali bir ara¢ yaptig§im ve kullandigim git datalar1 gore ne
kadar calistigin1 ve proje iizerinde ne kadar zaman harcandigini hesaplayan bir aractir.
Bu arac yine de raporlar i¢in ¢ok giizel ve faydali olur.

4.12. Git submodules

Bir¢ok program iizerinde calisinca ve bu programlar arasinda bir baglanti kur-
mak istenince kullanilan bir ara¢ bu arag ise farkli sectiginiz bir git reposu secip o re-
poyu kendi istediginiz repoya eklenir, tiim kodlar olmasa bile referans olarak gosterir
ve istediginiz tarihte kalabilir, yani diger projede gelisme oldugunda sizin projeniz bo-
zulmaz ve sabit kalir. Bu sekilde herhangi bir bozulma sebebi mani olur ve kullanima
kolaylastirir ve ¢cok hizli olur.

4.13. Github

Github ise gitin SAAS (software as a service) versyonu github {izerinde gitin
tiim ihtiyaclar1 ve bilgileri internet iizerinde tutulur ve gosterilir, onu kullanarak kod
her zaman biiltta olur ve hi¢ kaybolmaz, silinmez. Hem farkli insanlar i¢in kod agik
olur; hem istedikleri zaman kodu inceleyip, gelistirme yorumlar1 gonderebilirler hem
de sorunlarn ilgili bilgi verebilirler. Bu sekilde kod gelistirme toplulukca olur ve ne
yapildigini nasil gelistirildigini belli eder.

4.14. Github Pages

Github pages ise github host 6zelligi bu 6zellik kullanarak github iizerinde
paylastiginiz kodu dondiiriir ve herhangi bir tarayicidan okunabilir hale gelir, bu sekilde
kodun sadece bir yere yiikleyip ve internette acarsan tiim insanlar senin projene erisilebilir
ve kullanilabilir hale getirir.

4.15. Speech Recognition (chrome)
Ses tammmlama fonksiyonlar ve 6zelligi maalesef su anda sadece chrome iize-
rinde ¢alismaktadir. Bu 6zellik ise sesi anlayip ve metin haline ¢evirir. Bu metin Go-

oglemn kullandig api ile yapilmaktadir. Oldukga basit ve kolaylastirici bir 6zelliktir, su
anda hem arapca hem de diger diller ile caligmaktadir.
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4.16. Html Frames

HTML cergeveleri ise var olan bir siteyi bagka bir site i¢cinde agma izni verir,
bu cerceveleri birka¢ yerde hem projede hem de raporda kullandim, bu 6zellik ise ¢ok
basit ve sadece sayfa agma izni verir, sayfa actiktan sonra istenilen data yazdirilabilir
ve gosterebilir..
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5. Kiitiiphaneler

Her program icin bazi hazir ve is kolaylastiran kiitiiphaneler vardir.Burada, kul-
landigim ve faydali olan bazi kiitiiphaneleri sizinle paylasiyorum. Kiitiiphaneler insan-
larin yapti81 isi bir daha yapmamasi icin yapilmistir ayn1 zamanda herhangi bir kiitiip-
hane kullaninca temeli ve nasil calistifin1 miithendislerin bilmesi onemli bir husustur
clinkii sadece kullanic1 olmay1 hedeflemiyoruz, iiretici bir mithendis olmamiz da gere-
kiyor.

5.1. Bootstrap

Bootstrap ise bir CSS kiitiiphanesidir, bu kiitiiphane i¢inde hazir elemanlar
vardir ve bu elemanlar1 kullanarak daha hizli verimli ve giizel bir program ¢ikartilmasi
miimkiin olabilir, bu kiitiiphanede bulunan manti§1 sayfa ise tablo gibi diisiiniip onun
tizerinde kag siitun kag satir verileri yazip ve bu sekilde elementleri yerlestiriyor, ol-
dukca basit ve verimlidir. Bunun kullaniminda bircok satir kod ve bir ¢ok beklenmeyen
durumdan kurtarmis oluruz.

5.2. Revealjs

Bu kiitiiphanede bir sunum kiitiiphanesi neden ihtiyact oldu mu? Ciinkii nor-
mal sunumlarda yeterli olmadiginmi diisiiniiyoruz ve hem daha hareketli, verimli hem
de kolay bir kiitiiphane ihtiya¢ duyuldu, bu kiitiiphaneyi kullanarak hem web tekno-
lojilerinin tiim Ozellikleri kullanabilir ayn1 sunumda bir ¢cok sey hareketlendirebiliriz
hem de bir internet sayfasi ekleyip sunumda gosterebiliriz ve sayfayi kullanabiliriz.

5.3. intro.js

Tur kiitiiphanesi bu kiitiiphane kullanarak yeni kullanici istediginiz sayida tur
gosterebilir, bu tarz tiirler kullanicin1 sayfaya 6zel ve nail calistigin anlatan bir bilgi
verir ve onun birlikte sayfanin 6zellikleri ve elemanlarina gezer. Bu tarz kiitiiphane-
ler yeni kullanicilara ve programa alismayan ya da hi¢ kullanmayan kullanicilara i¢in
kullanabilir. Giizel bir egitici turu yapabiliriz.

5.4. Mermaidjs

Bir graf cizme kiitiiphanesi graflarin ¢izimi ve kullanimi daha da kolaylastirir,
bu rapordaki gordiigiiniiz flow chart graflar1 ve ¢izimleri bu kiitiiphane kullanarak
yapildi, kullanimi1 oldukga basit oldugu icin ¢ok faydali oldu, kullanici tasarim ve sekil
ile ugrasmaktan kendi bilgilerini yazinca kiitiiphane gerekeni yapiyor. Bu tarz bir kii-
tiiphane kullaninca onlarca saat kazandim ve raporlar1 daha hizli bir sekilde yazabil-
dim.

5.5. Jsdocs

JS docs bir dokiimantasyon olusturma kiitiiphanesi bu kiitiiphane ise kodlar
tizerinde geciyor ve kodlarin i¢cindeki bulunan tiim verimli ve faydali yorumlar: alip
bir dokiimantasyon hazirliyor. Bu dokiimantasyon ile bazi egitici dokiimanlar ve tav-
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siyeler de eklenebilir. Bu tarz kiitiiphaneler kullaninca daha sonra kodlara bakmak ve
gelistirmek kolaylastir, hatta herhangi bir yeni kullanici i¢in kodlarin anlasilmast ko-
laylasir ve neden Oyle ¢alistigin gosterir.
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6. Zorluklar

Her program gelistirildiginde mutlaka zor giinler gelir burada bu zor giinleri
ne oldugunu ve nasil ¢ozdiigiimii bazi zamanlarda nasil anladigimi da anlatiyorum,
ingallah sizin i¢in verimli ve giizel bir bilgi icerir ve faydal olur.

6.1. Arapca Metni

Arapca dilin 6zelliklerinden birisi ayni harf bir ¢ok sekilde yazilabilir, bu se-
bepten dolayr Kurandaki yazilanlarin gostermesi ve islemesi kolay degildi, ayn1 za-
manda Latin alfabesi kullanilmadigindan dolay1 baz1 web tarayicilar1 i¢inde arapca
bir kelime yazinca ¢ok uzun ve anlamsiz bir ifadeye ¢evirip kullanilabiliyor. Bu tarz
yaklasimlardan uzaklasabilmek ve anlamli bir link verebilmek i¢in buckwalter transli-
teration yontemi kullanmaya tercih ettik, agsagidaki iki yazi ile buckwalter ile normal
tarayicilar arasindaki farki gosteriyorum.

Yontem Arapca metni
Arapca
Buckwalter bsm Allah
Tarayict otomatik | %D8%A8%D8%B3%D9%85%20%D8% AT%D9%84%D9%84%D9%87

Bu sekilde daha anlamli ve kullaniciya uygun bir sekilde link ve data gosterme
sansimiz oldu.

Bunun yaninda bazi harekeler (harf tistiinde gelen isaretler) ve Kuran’a yonelik
olan yazimlarda zorluk ¢ektim, bu zorluklari ise harekesiz metin ile hareketli metin
arasinda nasil bir arama ve kiyaslama yaparim, eger kullanici hareketsiz metin girdigini
harekeli metin i¢inde nasil aratabilirim? Gibi sorular ile karsilastim bunu ise basit bir
yontem ile ¢6zdiim.

Kuran verileri iki ayr1 metinden olusuyor: harekeli ve harekesiz. Kullanicinin
girdigi dataya gore harekeli oldugunda harekli Kuranda arama yapip gosteriliyor, ha-
rekesizde ise harekesiz metinde arama yapip ayet ve siire bilgileri dondurup ona gore
islem yapilir.
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return
= af (/[\uB64B-\uB6521/. test(word)) (—
“
wordLst = nextWordList(word, suraAr) 1 [ wordLst = nextWordList(word) ]

Sekil 6.1: Hareke kontrol algoritmasi

6.2. Tiirkce Dili

Tiirkce dilinde ¢ok fazla bir sorun yasamadim, ama bazi karakterler program
calistirinca zorluk gosterdi, bu karakterlerden birisi ise 1 harfi. Bu harf biiyiik iken kii-
ciiltiince onun 6niinde fazladan bir karakter eklenir bu karakter amaci bir daha biiyii-
tiince tiirkgede yazildigr anlamamiz i¢indir, ancak bir metin i¢inde arama yaptigimda
bu karakter fazladan varken bazi aramalar ya hi¢ ¢ikmiyordu ya da hatali oluyordu o
yiizden bu karakter arama yaparken kaldirmam gerekti.

Bu karakter gdrebilmeniz icin herhangi bir JS konsolda asagidaki kod satri yaz-
maniz yeterli olur.

““ +1*.toLowerCase()[1] + * ¢

gordiigiiniiz gibi, kiigiik harf yapinca iki karakterden olusuyor ve bu iki karak-
teri ise farkli gosteriyor.

6.3. Html Sayfalarin Manipiilasyonu

Kullaniciya uygun ve verimli bir sayfa nasil gosterecegiz? O kadar basit bir
sorunun cevabi oldukg¢a zor! Bu sorunun cevabi icin daha once anlattigim CSS bilgi-
leri ile Javascript sayfa manipiilasyon bilgileri ile birlestirerek ¢oziilebilir, ancak biraz
diisinmemiz lazimdi. Baz1 manipiilasyonlar1 dikkat etmeyince kullanicin deneyim zor
olur ve istedigimiz sonucu elde edemeyebiliriz. Basit bir sekilde anlatmaya gerekir ise
bu kisimda sayfanin rengi secilen ve aranan kelimelerin boyamasi ve kullaniciya geri
bildirim vermesi gerekiyordu.

Bu sorunlar tek tek incelemeye kalkarsam bazi elemanlar i¢ ice olup isten
cikamiycaz. O yiizden en basit Ornekten basliyorum: boyama. Bir metin boyamasi
icin CSS i¢inde bu metin hangi renkte olacagini, hangi font kullanilacagini, hangi bo-
yutta oldugunu belirleyebiliriz,ancak genel isaretler (tags) kullandigimda tiim sayfaya
etkilemis oluruz ve bazi gereksiz kisimlar1 ve sayri yazmamiz lazim olur. Bu sorunun
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cOziimii olarak kendis isaretcim yazip ve sadece bu isaretci iizerinde bir degisiklik yap-
mak en optimal ¢6ziim oldugunu diisiintiyorum. O yiizden CSS metni i¢inde istedigimi
bir kismi tanimlayip yazdim. Bu kismi ise <great> diye adlandirdim.

Diger sorunu ise sadece 6zel bir buton icin nasil bir degistirme yapabilecegimi
ve bu butonun nasil geri eski haline getirebilecegimizi de diisiindiim, bunun icin ise
satir icinde yazilan CSS komutlarini kullandim, javascript kullanarak bu buton ¢cagirdim
ve sadece bu butonun goriiniisiinii degistirince bu sekilde bu sorun ¢oziildii ve diger
elemanlara herhangi bir degisiklik olmuyor, bu sorunu sayilabilecek ve her yerde kul-
lanilmayan elemanlar i¢in kullandim.

Digerleri i¢in ise bazi 6zel elemanlara belli bir isim verip bu isim ile ulastim,
bu sekilde olunca sagdan soldan ya da soldan saga okunan metinler i¢in bir iyilestirme
yapip ve giizel bir goriiniim gosterilir.

6.4. Normalizasyon Fonkisyonlari
Bu fonksiyonlar1 Arapca ve Tiirkge yazilan metinler i¢in kullandim, bazi me-

tinlerin yazilig farkli oluyor ve okumasi veya bilgisayar i¢in gostermesi zor oluyor.
Ornek vermek gerekiyorsa arapgadaki yazilan sedde.

Sekil 6.2: Sedde sekli

Asagidaki fotografta bulunan iki kelime anlam olarak arasinda hi¢bir fark yok-
tur, ama bilgisayar yaziligi i¢in ise seddenin kelime i¢indeki yerleri farklidir.
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Sekil 6.3: ogretti kelimesi 1

Sekil 6.4: ogretti kelimesi 2

Yeri her zaman sabit olmuyor, bazen harekeden 6nce bazen harekeden sonra
yazilir ve bu yaziliglar ise arama yapinca bazi zorluklar ¢ikartir ve kelime aynisi olsa
da belli bir sonug vermez.

Bu sorunu ¢6zmesi i¢in birkag¢ farkli yontem kullandim ve denetim i¢in ise en
son javascript i¢inde bulunan normalizasyon fonksiyonunu kullandim, ancak ondan
once kendime gore bir normalizasyon fonksiyonu yazmaya ¢aligtim, o fonksiyon tiim
harekeleri kaldirtyor ve ona gore bir arama yapiyor, ancak bu sekilde olunca ya Ku-
randaki tiim harekeleri okuyamadim ya bazi kelimeler i¢in kaldirilmasi gereken seyler
kaldirilmadi ya da 6zel eliflerde sorun yasadim, o yiizden bu yontem hi¢ dogru degildi.

Ancak normalizasyon yapmak yerine bazi yerlerde metin i¢inde hareke var olup
olmadigini kontrol ettim, bu sekilde harekeli metinler icin farkli bir arama yapilabildi.
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6.5. Sayfa Linkleri Manipiilasyonu

Daha 6nce algoritma da anlattigim gibi kullanici bir link tizerinde komut verip
bu komut programda istenilen bilgileri getirir, ancak bu is anlatildig1 gibi kolay degil.
Nedenini sorarsaniz linkler kiiciik bir fark yada yanlis yapildiginda farkli bir sayfaya
gotiirebilir, o ylizden sayfa degismeden nasil sayfayr ve komutlar1 verebiliriz gibi so-
rular geliyor. Bu sorunu ise hash linki kullanarak ¢6zdiim, her hangi bir link sonunda
hash ekleyip okuttum. Bu hash daha once anlatildig1 gibi bir ¢cok fonksiyon icin kul-
lanilir ve islem yapar.

6.6. Web Context Menii

Web tabanli ¢aligsan programlarin baglam meniisii kolay bir sekilde yapilmiyor,
ancak tamamen sifirdan yazmasi ve tasarlanmasi gerekiyor. Bu tarz bir tasarim yapmasi
icin CSS bilgileri kullandim ve baglam meniisiinii liste olarak gosterip o liste {izerinde
degisiklik yaptim, bu durum herhangi bir yere basildiginda neyin basildigini anlayip
ve arka plandaki ¢alisan koda haber verip isletmeye yariyor.

6.7. Google Forms

Google kullandig1 formal normalde kullanicilarin anket ve sayri i¢in kullanilmaktadir
ancak projemde kullanicinin girdigi veriler programci ile iletisim kurmak i¢in kul-
landim. Bu 6zellik ise Googlein kullandig1 post linki kullanarak iizerinde islem yapip
bir daha kod icinde ¢agirtyorum, cagirmasi icin ise daha 6nce anlattigim HTML frames
kullanarak yapiyorum. Ancak bu tarz bilgileri ve verileri kullanmak ya da toplamak
bazi insanlari rahatsiz edebilir, o yiizden son versiyondan kaldirdim.

6.8. cok Dilli Web Sitesi

Web sitelerin bircok kullaniciya uygun bir sekilde ¢aligmasi i¢in ve cok fazla
kisiye erismesi icin bir¢ok dil ile yazildi, bu sekilde kullanici bu siteyi kullanirken
istedi8i dili secer ve kolay rahat bir deneyim sahibi olur. Sitemizde bu deneyimin
saglamasi i¢in secilen tefsire gore bir dil secilir, bu dil se¢ilince daha 6nce anlattigim
HTML tags ile bazi isimler Json formatinda bulunan bir dosya okuyup o dosya i¢in-
deki kelimelerin ¢evrimi kullanir, kelimeler yazinca sagdan soldan ya da soldan saga
dillerin hususiyeti dikkat ederek yazilmistir.

6.9. Web Tarayic1 Ge¢misi

Web tarayici gecmisi kaydetmesi kolay ve herkesin alistig1 bir sey ancak yaptigim
program tek bir sayfa iizerinde calistig1 ve farkli sayfalara gitmediginden dolayi ta-
rayici bu durumlar anlamaz ve bir dnceki aramaya geri donemez. Bu sorunu ¢ozebil-
mek icin hash linki kullandik, ayn1 zamanda her yeni bir arama i¢in sayfanin ismi de
degisir, bir sekilde daha sonra neyin aradiginizi ve ne zaman arattigini hatta o sayfay1
geri agmasi i¢in kullaniciya ve tarayiciya daha kolay ve uygun olur.
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6.10. Tek Satir Mod

Tek satir modu ise kuran ayetleri kolay ve tek bir sayfada gostermesi i¢in kul-
laniyoruz, bu sekilde kullanicinin ne yaptig1 hangi ayetlerden gectigini daha hizli goriip
karsilagtirabilir. Bu tek satir modu kiiciik ekranlarda aratilan metni anlaml bir sekilde
gostermesi i¢in bulunan metinden Once ii¢ kelime gosterir ve metinden sonra tiim ayeti
getirir. Bu sekilde sadece metin degil nereden gectigini ve bu ayetten ¢ikarabilecegimiz
anlamlarda gosterir.

6.11. Islemlerin onceligi

Programi gelistirince son zamanlarda eski zamanlar gibi ayn1 hiz ile ¢alismadi,
bu sorun ise programin agilmasi i¢in yaklasik olarak ii¢ dort saniye gecikiyordu, bu
tarz bir gecikme cok belli olmadigina gore onemli ve kullanict i¢cin zaman kazandirir.
Bu sorunun ¢6ziimiinii bulmaya c¢alisinca benim program, ilk acilista ii¢ farkli dosya
okuyor bu dosyalarin dnemine gore herhangi bir sey yoktu. Dosyalarin kullanicinin
ithtiyacina gore okumasi yapildiginda ¢ok yiiksek bir hiz kazandik yaklasik olarak 70

6.12. Arayiiz Donmesi

Bazi zamanlarda bir dongii icinde girildiginde asenkron olmasina ragmen prog-
ram dongiiden ¢ikamaz ve farkli islem yapamaz, bu sebepten dolay1 ekran donebilir ve
kullanic ile arasindaki iletisim kopar, ayrica herhangi bir yanit gelmez. Bu tarz bir
sorunun ¢ozmesi i¢in farkli bir thread ile ¢alismamiz lazimdi, ancak thread kavrami
javascript icinde olmadigindan dolay1 daha 6nce bahsettigim web workers kullandim
bu 0zellik ise cok kolay ve basit bir sekilde yapilir.

Web worker ile normal program arasindaki iletisim kurmasi i¢in normal prog-
ramlama bilgileri kullandim, bir olay olusturur bu olayin sonucuna gore hangi fonksi-
yonlarin ¢aligmas1 gerektigini sdyler.

6.13. Sayfalama

Bazi aramalar yapinca bir¢ok sonug geliyor, belki binlerce ya da yiizlerce bu
tarz sonug elde etmesi icin yaklasik olarak 20 milisaniye gerekiyordu, ancak programi
calistirinca bir yavaglama ve bazi zamanlarda yanit vermeme durumlari oluyordu. Bu
tarz durumlarin incelenmesi i¢in ve ¢6ziim bulmasi i¢n kodlar1 bir daha kontrol etmesi
gerektirdi ve bu sonuclari karsilastim: Sonuclar1 alinca herhangi bir sorun yoktu, ancak
ekrana yazdirinca bu tarz bilgilerin gorsellestirilmesi de bir zorluga sebep oluyordu ve
program hi¢ ¢alismiyordu.

Bu tarz bir sorunun ¢6ziimii olarak birka¢ yontem denedim bu yontemlerinden
birisi ise sayfalama sistemiydi. Bir sayfa icinde belli bir sayida (kullanicinin se¢imine
gore) sonug gosteriyor ve sayfanin sonunda sayfalarin arasindaki gecis ya da istedigi
sayfaya gitmeye icin bir secenek bulunuyor, hangi sayfada oldugunu ve bu sayfanin
icinde olan verileri gostermesi icin asagidaki formiil da ¢ozdiim:

Soncularin boyutu= s Istenilen ayet sayisi=i Istenen sayfa= K

23



Zorluklar A. Rajab

Say fasayBsll = % Gosterince de hangi sayfa gosterildigini ise K diyelim bu
sekilde oldu: lkayet = K X iSonayet = ilkayet 41

Tabi iki baz1 6zel durumlar1 oldu, bunlar1 ise asagidaki flowchart anlatiyor:

dataIndex = num

(dataIndex * verseInPage >= dataArr.length) [~
dataArr.length - dataArr.length % verseInPagel dataIndex * verseInPage
L’ min + verseInPage

Sekil 6.5: Algoritma grafi

Bu yontem kullanilinca agirt yiikleme ve yavaglama sorunu ¢oziildii.

6.14. Bilgi Edinme Yontemleri Information Retrieval Importance And Usage (co-
sine Similarity, Bm25, Tf,idf)

Simi programi i¢in ayetler arasinda ne kadar bir benzerlik oldugunu ve nasil bir
seye benzedigini kontrol etmesi icin bilgi edinme ve benzerlik yontemlerini kullandim,
bu yontemlerden birisi kosiniis benzerlik yontemi oldu. Asagida ¢aligma seklini gos-
terdim:

_td dor o tid;
A ST 62/ (d)?

cos(t, d) (6.1)

T= terim D= ayet/dokiiman
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Bu fonksiyon ise ayetlerin kok vektorii ile kontrol ediliyor, onu gelistirmesi i¢in
terim frekansi ile ters dokiiman frekansi hesaplayarak bir daha hesaplatinca daha iyi
sonuglar verir.

count of term1
tf(t,d) = 6.2
f( ) number of terms in document 6.2)

| DI
l+1{deD:ted}l

idf (t, D) = log (6.3)

tfidf(t,d, D) =tf(t,d) x idf (t, D)(cosineT FDF) (6.4)

Ters dokiiman frekansi i¢in bir¢ok yontem var, burada tercih ettigim yontem en
cok kullanilanlardan birisi.

Terim frekansi ise bir ayette terimin frekans ile tiim terimlerin sayisi ile bolii-
nerek bulunuyor.

Ters dokiiman frekansinda ise bir kelime ne kadar ¢ok tekrarlanirsa o kadar az
bir deger veriliyor, eger kelime dokiimanda cok fazla kullanilmissa o zaman benze-
mede az deger veriyor yani sayisi ile benzeme orani ters orantili.

Bir de onun iistiinde simetrik ¢ikmasi i¢in ve ayni sonuglar1 verebilmesi igin
algoritma basinda hangi vektoriin daha kiigiik oldugunu kontrol edip o vektore gore
hesaplama yapiyorum. Bu sekilde matris her zaman simetrik oluyor, ayn1 zamanda
BM25 diye bir algoritma kullanarak algoritma text i¢in en verimli olan verileri nereden
alacagimi goriiyorum ve bu algoritma ise asagidaki denklem ile yapildi:

ZIDF(%) f@qi,D) * (k1+1)

F@uD) + kix (1 — b+ b » Licldken

avgFieldLen

Sekil 6.6: BM25 algoritmasi

6.15. Siirekli Kaydirma

Oku programu i¢in siirekli kaydirma 6zelligi getirmek onemli bir sey oldugunu
diisiiniiyorduk, bu sekilde hem Kuran okuyunca ne kadar zaman harcadigi hem hisset-
miyorsun hem de donmelerde ¢ok fazla zaman kaybedilmiyor. Ancak bunun gibi bir
ozellik getirebilmesi icin ekran ve cihazin siirekli ¢caligmasi ve programin hi¢ kapan-
mamasini diisiinmem gerekiyordu.

Kuran tek getirip hemen ekrana bastirinca ¢ok biiyiik oldugun i¢in program ka-
pantyordu, ancak bu sorunun ¢oziimii olarak ayn1 anda en fazla ii¢ adet siire gostererek
yapildi, bu sekilde ekran ve program hi¢ donmiiyor ve siirekli calisir halde oldu.
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6.16. Event Programlama Dilleri

Javascript gibi bir programlama dili ile calistigim i¢in en ¢ok karsilastigim so-
run ise undefined element sorun, bu sorun programin akig1 hizli caligmasi i¢in satir satir
calismiyor bekledigim fonksiyon belki erken calistirip ve oradan ¢ikmasi bekledigim
ve bir Onceki hesaplamalara bagli olan sonug¢ yanlis ¢ikabilirdi. Bunun gibi bir sorunu
cOzmesi icin bircok ¢dziim var bunlardan en 6nemlisi ise await ve promise kullanmak,
bunlarida Javascript giicii olarak sayilir. Daha 6nce detayli bir sekilde anlatmigim.
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7. Uygulamalar:

Bu boliimde uygulamalarin nasil calistifini ve nasil kullanilabilecegini kul-
laniciya anlatiyorum.

7.1. Ara

Ara bir arama motorudur. Ayn1 kelimeyi direkt aratabilirsin, ilk agilista F1 tusu
basarak bir tiir meniis acilir ve program i¢inde gezerek interactive bir sekilde programi
anlatir.

Bu program Kuran okuma
ve ezberleme
deneyimlerinizi
iyilestirilecek.

-

Geg — Onceki Sonraki —

Sekil 7.1: Tur girisi

Programi tamamen anlatir. Bundan ziyade programin linkinde bazi kurallar
yazabilirsin ve arama baglatabilirsiniz. Asagida nasil oldugunu gosterdim:

finder#b=Allh

Sekil 7.2: Link komutlari

Girebilecegi komutlar ise asagidaki tabloda belirtmektedir (table) r kelimesinin
kokii girilir b buckwalter olarak aranmasi gereken kelime t kelimenin tefsirede aramasi
w kelimenin kendisi yazilir

komut aciklama
r kelimesinin kokii girilir
b buckwalter olarak aranmasi gereken kelime
t kelimenin tefsirede aramasi

w kelimenin kendisi yazilir
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Program acilinca gordiigiiniiz gibi sadece arama yeri ve sonuglar1 veriliyor.
Onun diginda arama yerinde herhangi bir harf yazinca bu harfe gére Kurandaki bu-
lunan kelimeler gosterilir ve tavsiye edilen kelimeler cikar.

Sekil 7.3: Metin tamamlama

Arama yeri yaninda bir konugma butonu vardir ve bu buton kullanilarak konusarak
bir arama baglatabilirsiniz. Bu konusma ise tefsire sec¢ilen dili ve arapga olarak iki se-
cenek gostermektedir.

v s alll Va
Hepsi Arapca @ Tek Satir '
1 ayet
Tiirkge: Diyanet Meali ~ [0

Sekil 7.4: Ses butonu

Voice control

Sekil 7.5: Ses secenekleri
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Sayfanin sonunda ise bir sayfalama sistemi bulunuyor.
« 1 1 175  »

Sekil 7.6: sayfalama sistemi

Arapcada herhangi bir kelime secerek sag tiklayip context menii ¢ikiyor, bu
context menil izerinde bu tarz secenekleri var:Arama, googleda ara, kok ile arat, ke-
lime kopyala

En son siire yerindeki sag tarafta bulunan ok kullanarak bir¢cok kaynaga gide-

bilir, bu kaynaklar1 ise en son kullanilan siire butonu olur ve bu sekilde daha hizli bir
sekilde ulasabiliriz.

2:23 aaldl -
W Corpus
_ Quran
<7 Meali
) lqra
= Simi

Sekil 7.7: cok kaynak

Kullanici, hangi tefsir istedigini bir listede bakabilir ve degistirebilir; bu liste
su anda 4 farkl: tefsir ve dil icermektedir.
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Turkce: Diyanet Meali ~

French: Hamidullah
Turkce: Diyanet Meali

Turkce: Elmahh Hamdi Yazir -

English: Abdullah Yusuf Ali

English: Ahmed Al

JUR |’
emEmTmT T, -t

Sekil 7.8: Tefsire secenekleri

Ayn1 zamanda gorselleri daha uygun ve basit bir sekilde olmasi i¢in asagida ii¢
secenek bulunur, onlar hemen arama yerinin altinda yer alir.

© Hepsi Arapca Tek Satir

Sekil 7.9: tek satir secenekleri

Sadece Arapca ise sadece Kurani gosterir ve tefsiri gizler:

Hepsi @ Arapca Tek Satir
5 ayet
2:7 syl ~
3 5ot el 5 gt s 1 B e

s oiie

2:20 5,all ~

-71..

35 48 1354 4 (BT T hsiadf ity 5373
- ¥ i p'b 3 < O 2l

R

e al ..')l c..gs:,...ml} T cad Wlels Jilae I..,__‘....c-"
2t
16:108 Joull -

. o+t L . N T G L st
Pldala 2a fatli featai fauli 112 AW acle A0 LG

Sekil 7.10: sadece arapca secenegi
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Tek satir ise Arapcay1 sadece bulunan kelime arkasina ti¢ kelime getirerek ve
bir satira sigacak sekilde yapar.

s | A
Hepsi Arapca @ Tek Satir
5 ayet
+ 27 a,adl ~
E R L T LI T s
e SR S NP R P
+ 220 6,adl ~
T tess  at ToFT SLINGTIE L 7o G oaoe
T3 320 G ABTTIIS Sl iy ST 3G

+ 16:108 Jill +

AT o4 E . L. 2 s
Spall 1a S Ll et g s

+ 24:30 el ~
T AT T S U U 4
R e T

+ 68:51 alall ~

Sekil 7.11: Tek satir secenegi

Tiim se¢imde tiim Arapca metin ve tefsir metni bir yerde gosterir.

e |2
© Hepsi Arapca Tek Satir o
5 ayet
Turkce: Diyanet Meali ~ L
AlBagara2:7 ~ 27 5,0l ~

Allah onlarin kalblerini
ve kulaklarini
muhirlemistir,

FT R

W5 s e i

e L R e
gozlerinde de perde Spid pp il e feais
vardir ve bilyiik azab L e OViE 24s
onlar igindir. -

Al-Bagara 2:20 ~ 2:20 6,41 ~

Simsegin gakmasi
neredeyse gozlerini
alir; onlan aydinlattikca ~ _ . e et B
1siginda yiiriirler ve 1317 b Niad gl el LS

ar b T 2 A e R
T U P

Sekil 7.12: Tefsire gosterme

Programin kiiciik ve biiyiik ekranlar1 arasinda farki asagidaki fotograflar1 gos-
termektedir:
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Kuran Rehberi OZLEDIK V01.15

© Hepsi Arapca Tek Satir

23 ayet
Tiirkge: Diyanet Meali ~ L
Al-Faatina1:2 ~ 12 axslall
Hamd, Alemlerin ,-«J:." 2 JJ Ao
Rabbi Allah'a = i
mahsustur.
Al-An‘aam 6:1 ~ 6:1 plas¥l ~
Hamd, gdkleri ve yeri o
yaratan, karanliklar ve J5 ol I hasdi
aydinlig vareden T E—
Allah'a mahsustur. Jazy 2i¥l; o ald)
Oyle iken, inkar TR P A
edenler Rablerine o "J""’""'
baskalarini esit Sduig gy 1
tutuyorlar. ’
Sekil 7.13: kiiciik ekranlari
O Hepsi Arapga Tek Satr

Tarkge: Diyanet Meali ~

Sekil 7.14: biiyiik ekranlar

7.2. Oku

Oku programi Kuran okumasini kolaylastiran ve tefsiri gdsteren bir programdir,
bu program sadece ve sadece iki yerde olugmaktadir, bu yerler Kuran ve tefsiri goster-
mektedir.

Kuran Rehberi O

sl

U3 i ko

(ORI RS S T

Sekil 7.15: Ekran goriintiisii
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7.3. Simi

Simi programu icin de basit bir sekilde arayiiz tasarlamaya calistim, bu arayiiz
kullaniciya dort farkli secenek verir.

Ayet : hangi ayet gosterilecegini
Siire : hangi sure olacagini
Benzerlik orani : gosterilen ayetlerin benzerlik orani

Siralama sekli : Benzerlik ya da ayet sirasina gore dort segenek vardir, yiikselen
ya da diisen olarak secilebilir.

Sura |1 Al-Faatiha v Aya 1v| Sortby |OranDusen ~| Oran |70

Sekil 7.16: Simi meniisii

Ayn1 zamanda link her zaman degisiyor, kullanici isterse linkten istedigi ayet
gider, isterse arayiizii kullanarak gider.

[simi.ntmi#1:1

Sekil 7.17: Simi Linki

Asagidaki fotograf ornek bir sonug listesi gostermektedir:
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A. Rajab

Sura |1 Al-Faatiha v

Aya |17

7 ayet

wIE

s Lesi So
e PN

L1 azslall m

a Lesd s 8L . Lata o
r-".rl" \;r“";“ ! [ R e
* 27:30 Jaill

s 2 LG oLr a® A s L z

e Al Al A

v 44:42 glsall

TR |

s

> 1:3 asslall

Sekil 7.18: Fatiha suresi ilk ayetin Sonuglari

Burada ise kiiciik ekran goriiniimii ve biiyiik ekran goriiniim arasindaki fark:

—— Sura |1AlFaatiha v
— | Aya |1r]

Sort by Oran Dusen v

Oran |70

Sekil 7.19: Kiiciik ekran meniisii
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8. Gelecek Yonelik calismalar

Bu boliimde gelecege yonelik calismalar neyin daha iyi olacagin ve daha iyi
olmasi i¢in ne yapilabilecegini anlatiyorum, bu tarz calismalar1 Allah izin verirse iler-
leyen yillarda devam edecegim.

8.1. Konu Bazhh Arama

Su anki kullanici sadece kelime ile arama yapabilir, program kendisi hangi
konu islendigini ve nasil oldugunu anlamaz. Konu bazli arama gelistirme gerektir-
mektedir, kullanici istedigi konuyu girerek bu konunun Kuranda var olup olmadigini
kontrol ederek c¢ikarmasi gerekmektedir, bu tarz bir gelistirme ise onunla birlikte gelen
hiz boy ve arayiiz zorluguna sebep olabilir. Bunlarin ¢6ziimiine yonelik bir ¢alismalar
ilerleyen donemlerde yapilacaktir.

8.2. Bilgi Edinme Ve Bilgi cikartma

Su anda kullanicin girdigi bilgiye gore tek bir sekilde bilgi edinme ve ben-
zerlik orani c¢ikariliyor algoritmalarin arasindaki oranlar hangisi daha iyi oldugunu ve
nasil gelistirebilecegimizi ve arastiracagimizi, bu tarz bir gelismeler daha once yapilan
arastirmalara gore yapilacaktir. Belki de farkl bir sistem gelistirmemize sebep olabilir.
Onunla ilgili detaylar icin Ingilizcede information retrieval ve mformation extraction
olarak gecen bazi algoritmalar1 arastirmam gerekecek.

Bu tarz algoritmalar1 en iyi sekilde gelistirmesi i¢in bulunan Arapga bilgileri
kullanarak yapilacaktir, kelimelerin niteliklerini ve tiirlerini anlatan bir program de
eklenebilir.

8.3. Test

Biiyiik bir program gelistirince mutlaka test yontemleri bulunmasi gerekiyor
ve yeni bir fonksiyon eklendiginde bir hata ¢cikmasin diye bakmamiz gerekiyor, bu tarz
testleri makine olarak bir deger verir ve fonksiyonlar1 beklentilere gore calisir. Bazi
kiitiiphaneleri vardir, ancak bu projede manual yapilmaktadir, daha sonra bu testlerin
nasil otomatiklestirileceginin ve nasil daha iyi olacaginin arastirilmasi gerekiyor yeni
bir sey ekleyince eski kodlarin sabit ve kalic1 olabilmesi i¢in.

8.4. Font

Arapcanin fontu hem bilgisayarlara gec gelen bir sey hem de fontun ¢ok farkl
yaziliglar1 oldugundan dolay1 tamamen kapsamiyor bu alanla ilgili Kuranin nasil daha
1yi gosterilecegini ve nasil daha giizel yaptiracagimiz icin bir font aramasi olacak, eger
istedigimiz fontun bazi 6zel durumlari olursa o durumlarda nasil gelistirecegimize bak-
mamiz lazim.

Font meselesi neden mi onemli? Ciinkii yanlis okumalara sebep olabilir, asagida
bir ka¢ Ornek veriyorum:
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Sekil 8.1: idarattum kelimesi

Yukarida gordiigiiniiz kelime icinde bir hemze var, ancak her font bu hemzeyi
gosteremedi, o yiizden hem yanlis okuma sebebi olabilir, hem de bazi kelimelerde 6zel
harfler var bu harfler normal fonta gosterilmiyor. Asagidaki namaz kelimesi onlarin bir
Ornegi:
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Sekil 8.2: namaz kelimesi

Font sorunu gorsel ve kolaylagtirma i¢in daha iyi bir sekilde olmast i¢in yapilacak
bir gelistirmedir.
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8.5. Bot

Kuran da bulunan metinlere gore sosyal medyada paylasilabilecek bir bot yazilabilir,
bu bot belli zamanlarda belli konulara gore bilgi paylasir bu sekilde insanlar bu bilgi
ile ilgili diisiincelerini ve fikirlerini paylasabilir. Bot kendi kendine bir tez olabilir, o
yiizden su anda ¢ok fazla anlatmayacagim.
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9. Elhamdiilillah

Bu sekilde giizel bir donem ve programi anlatmig oldum, insallah faydali olur
ve insanlar bu sayede giizel fikir sahibi ve diisiince sahibi olabileceklerini diisiiniirler.
Konu basit olarak goziikse bile gordiigiiniiz gibi bir¢ok teknoloji ve bir¢ok zorlugu
sebep oldu. Insallah ileriki giinlerde calisanlara bu tarz arastirmalar faydali olur ve
insanlara verimli bir sey cikar.
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